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Komunikat Organizacyjny nr 2
cyklu rozgrywek Kinder Joy of Moving
o Mistrzostwa wojewodztwa lubelskiego w minisiatkowce
w sezonie 2023/2024

Lublin, dn. 9 stycznia 2024 .

Kinder. ¢ mGOLNOPOLSKIE

A of Moving MISTRZOSTWA W MINISIATKOWCE
0y O PUCHAR KINDER JOY OF MOVING
l_lubelskie POLSKA
Swaley tfcée] ) SIATKOWKA

Z dumgq wspieramy sport

PRZEPISY GRY W MINISIATKOWKE

Obowigzujgcymi przepisami podczas wszystkich zawodow (eliminacyjnych i finatowych) sg
Przepisy i zasady gry w mini siatkowce w Polsce opracowane przez PZPS (Regulamin
rozgrywek minisiatkowki) — zawody finatowe odbedg sie zgodnie z tymi przepisami (chyba ze
zmiany wprowadzi PZPS).

1. Boisko do gry (szer. x di.), wysokos¢ siatki i rodzaje pitek:

Kategoria Boisko Wysokosc siatki Pitki

U-10 single 3,0x8,0m | DziCh: 190 cm | pitki do minisiatkowki (rozm. 4)

U-11 dwgjki ,,zuczki” [4,5x10,0m| DziCh: 200 cm | pitki do minisiatkowki (rozm. 4)

U-12 trgjki ,,krasnale” [4,5x14,0m| DziCh:210 cm | pitki do minisiatkdwki (rozm. 4)

Dz: 215 cm

U-13 czwérki ,skrzaty”| 7,0 x 14,0 m Ch: 224 cm

pitki do siatkdwki (rozm. 5)

2. Odbicie pitki:

a) single: Zawodnik moze wykona¢ co najwyzej dwa odbicia pitki. Nie ma btedu
podwaojnego odbicia. Mozna odgwizda¢ btad pitki rzuconej, przy czym nieznaczne
przytrzymanie pitki nie jest btedem;

b) w pozostatych kategoriach rozgrywek zaleca sie rozsadng tolerancje odbicia pitki,
adekwatng do poziomu wyszkolenia technicznego zawodnikow w danej kategorii.
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3. Wykonanie zagrywki:

a) single: zagrywka moze by¢ wykonana jednorgcz lub odbiciem oburgcz sposobem
gérnym; zagrywka z odlegtosci nie mniejszej niz 3 metry (j. z boiska);

b) dwdjki (zuczki): zagrywka moze by¢ wykonana jednorgcz lub odbiciem oburgcz
sposobem gérnym;

c) trgjki (krasnale): zagrywka jednorgcz sposobem goérnym lub dolnym;

d) oraz czworki (skrzaty): zagrywka jednorgcz sposobem gérnym lub dolnym;

e) w grze dwojek, tréjek i czwdrek obowigzuje kolejnos¢ rotacji.

4. Ograniczenia dot. ataku i bloku dla zawodnika zagrywajacego:
a) dwojki (zuczki): zawodnik zagrywajacy moze atakowac i blokowac;
b) tréjki (krasnale): zawodnik zagrywajacy nie moze blokowacC pitki oraz nie moze
atakowac pitki znajdujgcej sie catkowicie powyzej gornej krawedzi siatki.
c) czworki (skrzaty): zawodnik zagrywajgcy nie moze blokowac pitki, ani atakowac pitki,
ktéra znajduje sie catkowicie powyzej gornej tasmy siatki.

5. Ustawienie zawodnikéw na boisku:

a) W grze dwojek nie wystepujg zadne ograniczenia zwigzane z ustawieniem.

b) W grze tréjek i czworek: nie ma dowolnosci pozycji — zawodnik, ktéry jako ostatni
wykonywat zagrywke w ustawieniu do przyjecia zagrywki traktowany jest jako
zawodnik linii obrony. Pozostali zawodnicy traktowani sg jako zawodnicy linii ataku
i powinni zajmowac swoje pozycje zgodnie z rotacja.

c) W grze ,tréjek” w ustawieniu do przyjecia zagrywki — ostatni zawodnik zagrywajgcy
musi by¢ ustawiony z prawej strony boiska, majgc przed sobg pozostatych zawodnikow
Swojego zespotu.

d) W grze ,,czworek” w ustawieniu do przyjecia zagrywki — ostatni zawodnik zagrywajgcy
musi by¢ ustawiony najblizej linii koncowej boiska, majgc przed sobg pozostatych
zawodnikow swojego zespotu.

e) W kontekscie oceny ustawienia zespotu — decyduje pozycja stop danego zawodnika
na boisku (przynajmniej jedna stopa musi spetniac okreslone powyzej warunki
w momencie uderzenia pitki przez zawodnika zagrywajacego).

6. Gra przy siatce:

a) Dotkniecie siatki: btedem jest dotkniecie catego obszaru siatki pomiedzy antenkami
(w tym gornej tasmy siatki oraz antenek) w czasie gry pitkg przez zawodnika lub majace
wptyw na gre przeciwnika.

b) Przekroczenie linii Srodkowej: btedem jest dotkniecie boiska przeciwnika catg stopg
(catymi stopami). Dozwolone jest dotkniecie boiska przeciwnika inng czescig ciata,
jezeli nie przeszkodzi to w grze przeciwnikowi (np. w zagraniu pitki przez przeciwnika).

7. System gry i zasady punktaciji:
a) System gry: mecz wygrywa zespot, ktory wygra dwa sety; pierwsze dwa sety
rozgrywane sg do 15 punktow przy zachowaniu roznicy 2 punktéw (np. 15:9; 17:15);
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b)

d)

a)

w przypadku remisu w setach rozgrywany jest 3 set do 11 przy zachowaniu réznicy
2 punktéw (11:9).

Kazdy zespdt ma prawo do 1 przerwy (30 s.) podczas kazdego seta.

Wytacznie w eliminacjach lokalnych (miejskich) po przekazaniu stosownych informacji
przed rozpoczeciem zawoddéw wszystkim uczestniczacym w nich zespotom -
w przypadku znaczgcej liczby zgtoszonych zespotéw — dopuszczalne jest skrocenie
systemu rozgrywania meczu do jednego seta do 21 lub 25 punktéw, z zachowaniem
zasady 2 pkt przewagi, ale tylko w meczach eliminacyjnych danego Turnieju; wéwczas
zespotowi przystuguje 1 przerwa (system 21 pkt) lub 2 przerwy (system 25 pkt); mecze
poffinatowe i finatowe o miejsca 1-4 w danym turnieju nalezy rozgrywacC zgodnie
z zasadami ogolnymi, okreslonymi w pkt. 7a.

W rozgrywkach grupowych na turnieju obowigzuje system punktaciji ,,2-1-0”, tzn. 2 pkt
za wygrany mecz, 1 pkt za przegrany mecz i 0 pkt za walkower.

. Pozostate postanowienia

W turniejach eliminacyjnych mecze mogg by¢ sedziowane przez:

— sedziéw z uprawnieniami,

instruktoréw pitki siatkowej,

— nauczycieli wychowania fizycznego,

— zawodnikéw z doswiadczeniem gry w siatkdwke i minisiatkowke.

Organizator zapewnia sedzidw w turniejach eliminacyjnych. Organizator moze
wystapi¢ do WZPS o wyznaczenie sedziego gtdwnego na zawody.

Obstuge sedziowska w Finale wojewddzkim zapewnia WZPS w Lublinie.

Podczas zawodow petng odpowiedzialnos¢ za zawodnikow ponosi i opieke nad nimi
sprawuje:

— trener,

— nauczyciel

— lub inna osoba wyznaczona przez klub na zawody.

Wszelkie protesty zaistniate podczas rozgrywek wojewddzkich rozstrzyga Koordynator
Wojewddzki Rozgrywek. Protest zostanie rozpatrzony tylko i wytgcznie pod warunkiem
ztozenie na pismie. Koordynator ma prawo do poproszenia o opinie wszystkich stron
(przedstawicieli zespotéw, organizatora, WZPS i jego organow). Jego decyzja jest
ostateczna i nie podlega weryfikacji.
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Wojewddzki Zwigzek Pitki Siatkowej w Lublinie

Wydziat Minisiatkéwki, Sezon 2023/2024

ZASADY GRY W MINISIATKOWKE W OGOLNOPOLSKICH MISTRZOSTWACH O PUCHAR KINDER JOY OF MOVING

KATEGORIA SINGLE (U-10) DWOJKI (U-11) TROJKI (U-12) CZWORKI (U-13)
BOISKO 3x8m 45x10m 45x14m 7x14 m
WYS. SIATKI 190 cm 200 cm 210 cm 215 cm (DZ) / 224 cm (CH)
PILKA Rozm. 4 Rozm. 4 Rozm. 4 Rozm. 5
ZAWODNICY 1 2 3 4
REZERWOWI 0 2 2 2
Mecz rozgrywany jest w formie dwoch setéw do 15 pkt przy zachowaniu réoznicy 2 punktéw (np. 15:9; 17:15); w przypadku remisu w setach (1-1)
SYSTEM GRY rozgrywany jest 3 set do 11 przy zachowaniu réznicy 2 punktow (11:9).
Kazdy zespot ma prawo do 1 przerwy (30 s.) podczas kazdego seta.
Zawodnik moze wykona¢ co|Zespdt moze wykonaé co najwyzej trzy odbicia pitki (nie liczac bloku) w celu przebicia jej na strone przeciwnika.
najwyzej dwa odbicia pitki.
ODBICIE PILK] Nle_ ma btedu p_)odw’omego odb|c.|a.' Ten sam zawodnik nie moze dotkna¢ pitki kolejno dwa razy (za wyjatkiem bloku).
Mozna odgwizda¢ btad pitki
rzuconej. Nieznaczne przytrzymanie | Obowigzuje rozsadna tolerancja odbicia pitki w zakresie podwojnego odbicia i pitki rzucone;.
pitki nie jest btedem.
Zagrywka moze by¢ wykonana|Zagrywka moze by¢ wykonana|Zagrywka musi by¢ wykonana jednorgcz sposobem gornym lub dolnym.
jednorgcz lub odbiciem oburacz|jednorgcz lub odbiciem oburagcz

ZAGRYWKA sposobem gornym. sposobem gornym.

Zagrywka z odlegtosci nie mniejszej

niz 3 metry (tj. z boiska).
Obowiagzuje kolejnos¢ rotacji. Obowiagzuje kolejnos¢ rotacji i btad ustawienia.
Nie wystepujg ograniczenia dot.|Zawodnik zagrywajgcy jest zawodnikiem linii obrony (znajduje sie na
ustawieniem. pozycji zagrywajacego do czasu zmiany rotacji).

USTAWIENIE n/d Osjcatni zaV\(odnik zagrywaj_alcy musi Osjcatni zawqdnik zagr).lngq?y m-us_,!
by¢ ustawiony z prawej strony|byC ustawiony najblizej linii
boiska, majac przed sobg | koncowej boiska, majgc przed
pozostatych zawodnikéw swojego|sobg  pozostatych  zawodnikow
zespotu. swojego zespotu.

Zagrywajacy moze blokowa¢ | Zawodnik zagrywajgcy nie moze blokowac pitki, ani atakowa¢ pitki, ktora
ATAK | BLOK - n/d i atakowac pitke, ktéra znajduje sie [znajduje sie catkowicie powyzej gornej tasmy siatki
OGRANICZENIA Plike, flord znajcUje sie | znajdde sie POWYZ8] gornej fasmy statid.
na dowolnej wysokosci.
ZMIANY n/d Kazdy zawodnik rezerwowy moze wejsC na boisko dowolng ilosS¢ razy w secie, ale moze by¢ zmieniony tylko

przez tego zawodnika, za ktérego sam zmienit (wszedt na boisko).




